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; Interaccao e Conhecimento
Esta area
de especializagao visa melhorar a oferta de
profissionais com competéncias acrescidas no
espectro de emprego em animacdo, interactividade e
inteligéncia dos produtos.
Procura uma maior facilidade de utilizagao de
computadores, com énfase no uso de técnicas de
ajuda inteligente e interaccdo, quer em lingua natural
ou grafica. Dedica-se a concepcgao de produtos e
servicos com novas funcionalidades, processos e
comportamentos mais inteligentes, de modo a
abarcar problemas e fendmenos complexos.
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adidaturas:

Sistemas Multi-Agente *

Conceitos, técnicas, metodologias e ferramentas para a
programacao orientada a agentes:

di.fc.ul.pt

Aprendizagem Automética Interaccao em Linguagem Natural

Aquisicdo automatica de conhecimento: Actos de fala e gestdo de actos conversacionais

Processamento linguistico e recuperacao de documentos e de
informacgao.

Sistemas de resposta a perguntas

Ferramentas para o processamento da lingua portuguesa
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Processamento de Linguagem Natural Animacao e Ambientes Virtuais

Tratamento computacional de linguagem humana:

Modelagdo e animagdo de humanos virtuais
Animacdo comportamental e simulagao de multidoes
Reconstituigdo do patrimoénio arquitecténico.
Ambientes virtuais imersivos e ndo imersivos
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Visualizagdo Multimédia

Fundamentos da utilizagdo de imagens para representar informagao: LRSLLALIEASERS,

Tipos de média digitais

Compressdo e codificagao

Processamento e extracgdo de caracteristicas
Autoria multimédia. Novos paradigmas e aplicagGes
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Gestio do Conhecimento Técnicas de Interaccdao Avancadas

Procura e fornecimento inteligente de conhecimento:
Interacgdo por gesto, olhar, voz, cérebro, tacto, cheiro, etc.
Interfaces multimodais, adaptativas e conscientes do contexto
Interaccdo ubiqua e multi-dispositivo

Jogos de interacgdo incomum (corpo, sopro, boca, ...)

(SO RVNG

Robos Mdveis

Jogos Interactivos

Desenho e implementagao de jogos de computador:

= Mecanismos de locomogdo

= Processamento de dados sensoriais

= Controlo de decisao

=) Navegagdo autdonoma e planeamento de rotas
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